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Zvoki Ljubljane 2016

Navodila za delo

GDi / NIJZ



Zvoki Ljubljane

Cilji naloge so:

- izbrati/dolociti lokacijo,

- zabeleziti zvoc¢no sliko na izbrani lokaciji in

- izpolniti anketo o obcCutkih v zvoCnem okolju.

V anketi boste odgovorili na nekaj vprasanj. Pomembno je,
da dobro prisluhnete zvokom v okolici in poskusate
odgovoriti kar najbolj natancno.

Vcasih se boste tezko odlocili. Vse pomisleke, dodatna
pojasnila in morebitne dodatne informacije lahko zabelezite
na koncu ankete, v opombah.



Zvoki Ljubljane - izbor lokacij meritev

Izbrana lokacija naj bo v zunanjem okolju, ne
v stavbil!
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Zvoki Ljubljane

Za potrebe postopka belezenja zvokov v Ljubljani smo si zamislili
uporabo dveh aplikacij:

- Zvoki Ljubljane (podjetja GDi),

- Sound Meter (podjetja Smart Tools co.).

*pozor: obstaja vec aplikacij z imenom Sound Meter. Pri namescanju bodite pozorni, da
izberete pravilno (aplikacijo podjetja Smart Tools co.)

Vase mobilne naprave (pametni telefoni) morajo zadoscati
naslednjim kriterijem:

- operacijski sistem Android,
- vgrajen GPS,
- internetna povezava (WiFi ali mobilni podatki).



Zvoki Ljubljane
Pred odhodom na teren si namestite obe brezplacni aplikaciji, ki ju dobite
v GooglePlay trgovini, in sicer:

- % - sSound Meter
: (https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.sound)

- 2Zvoki Ljubljane
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.esri.appe7092b2
36f394f4e90a0e6231e26dd9d)

Kako poiskati in namestiti aplikaciji: -
1) odprite GooglePlay aplikacijo na vasi napravi, »
2) poiscite obe aplikaciji v GooglePlay trgovini,

3) sledite navodilom za namescanje.



https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.sound
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.esri.appe7092b236f394f4e90a0e6231e26dd9d

Kalibracija aplikacije Sound Meter

V kolikor imate moznost, poskusite kalibrirati vase mobilne

naprave / aplikacijo Sound Meter, da bo lahko kar se da
natancno belezila raven zvoka.

1) Zazenite aplikacijo Sound Meter.

2) Izberite ,Nastavitve" = , Calibrate" ter s pomocjo ukazov

»+ in =" nastavite merilec tako, da bo ustrezal dejanskim
meritvam zvoka.

(referencni merilec naj bo profesionalni merilec zvoka)



Na terenu / na lokaciji




Na lokaciji — meritev zvoka

Ko pridete na izbrano lokacijo, najprej izvedite meritev zvoka
z aplikacijo Sound Meter.

Potrebni koraki:

1) Zazenite aplikacijo Sound Meter.
2) Aplikacija pricne takoj beleziti zvok, izrisuje se tudi
graf. Tekom meritve poskusajte biti ¢im bolj tiho.

3) Pocakajte 30 sekund (da se graf v celoti izrise),
nato pa kliknite na gumb ,fotoaparat®, desno

To reset the values,

Z g ora J . hold your finger on the middle of the wheel.
4) Slika se avtomaticno zabelezi v mapi aplikacije o L_J
Sound Meter.
Mﬂ
5) Aplikacijo lahko sedaj izkljucite. mj




Na lokaciji — oddaja ankete 1

Preden pozenete drugo aplikacijo nujno vklopite:

1) internetno povezavo!

2) GPS (oz. lokacijske storitve)!




Na lokaciji — oddaja ankete 2

Po tem, ko ste izmerili in shranili posnetek / sliko
zvoka ter vklopili internet in GPS, sledi delo z drugo
aplikacijo.

1) Zazenite aplikacijo ,Zvoki Ljubljane". Zvoki Ljubljane
2) Po zagonu se vam pokaze prva stran.

a) S klikom na gumb , Informacije®
dobite osnovna navodila ter informacije o
aplikaciji.

b) S klikom na gumb ,Zacni" @
pricnete z delom (vnhosom).
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Na lokaciji — oddaja ankete 3

V kolikor sta GPS in internet vklopljena, se vam pokaze
naslednja slika.

Q 9.4 u21:06

Za nadaljevanje kliknite _ZACNITE". 2u0ki L - Vegova

Sporocite nam svoje obcutke zvocne
podobe Ljubljane.
Internetna povezava je aktivna. Vklopite
tudi GPS. Preverite, Ce ste Ze posneli
zapis zvoka s programom

L~SoundMeter”.

ZACNITE




Na lokaciji — oddaja ankete 4

V tem koraku vas aplikacija pozove, da prilozite sliko
zvoka, ki ste jo posneli z aplikacijo Sound Meter.

Q v .4 u21:06

1) Kliknite na gumb ,IZBERITE SLIKO ZAPISA Sedelieslie
ZVVOKA"
a) Odpre se vam mapa s slikami, ki so bile
posnete z aplikacijo Sound Meter.
b) Izberite (kliknite na) sliko, ki jo zelite
dodati.

IZBERITE SLIKO ZAPISA ZVOKA

2) Ce iz kakrénega koli razloga posnetka zvoka
niste uspeli narediti, lahko kliknete gumb
,PRESKOCITE".




Q v .4 u21:06

Select Photo X

3) Kliknite na sliko zvoka, ki ste jo posneli.

4) Nato pa Kliknite ,Naprej: DODAJTE
LOKACIJO". ey

Dodajte sliko

Naprej: DODAJTE LOKACIJO




Na lokaciji — oddaja ankete 5

V naslednjem koraku boste vnesli lokacijo, kjer se
nahajate.

Q v .4 u21:07

1) NUINO pocakajte toliko c¢asa, da vas P
aplikacija _Samgdeing I()_Cil‘a (to Iahko VklopneGPS|npof:akap\e,dadoloélvaéoIokaci]o',
traja nekaj Casa - do 20 sekund)

2) Na karti boste videli:

a) plavo piko - to je lokacija, ki jo zazna lokacijski
senzor vase naprave (GPS, WiFi ali mobilni
internet) in vam je v pomoc¢ pri dolo¢anju
lokacije ter

b) oranzno-rdeco ,buciko™ na sredini zaslona - s to
dejansko dolocite lokacijo.

X:1610198.7415451196
Y:5792613.290629163



3) Ce karte ni¢ ne premikate, bo obveljala
lokacija, ki jo je zaznala aplikacija.

(G~ ] Q v .4 u 2107

< Dodajte lokacijo

4) Ce Zelite, lahko lokacijo popravite. To
naredite tako, da se na karti priblizate /
oddaljite ter karto premikate toliko Casa,
dokler ne boste zadovoljni z vaso izbrano
lokacijo, tj. s postavitvijo ,bucike".

5) Kliknete ,Naprej"




Na lokaciji — oddaja ankete 6

Sledi izpolnjevanje ankete. Prosimo, da ¢im bolj
natancno odgovorite na vprasanja.

Q v.du2107

1) Anketa je zasnovana tako, da samo izberete
enega od odgovorov pri vsakem vprasaniju.

Izpolnite obrazec

Prosimo, da izpolnite vsa polja.

Spol
2) Zadnje polje je namenjeno vadim pomislekom _— ’
in dvomom. Tukaj lahko vpisete do 255 : >
znakov.
- >
. . Kakg bi ocem’.'f' vase pocutje v trenutnem
3) Vsa polja, razen zadnjega, so obvezna. 2vosnem okolju? .

vizualno sliko okolja?

4) Na koncu kliknite ,,ZAKLJUéITE VNOS". - >

Vas zvoki v tem okolju morda motijo?




Na lokaciji — oddaja ankete 7

PocCakajte toliko casa, da vam aplikacija sporoci, da je
bilo posSiljanje vsebine uspesno zakljuceno.

6 Q v .4 u21:08
1) Ce se pojavijo napake (tezave z Zakijudek
|nternetom, |pd.), apllkaCIJO ugasr"te |n Posiljanje vsebine je bilo uspesno.
ponovno zaenite.

Najlepse se vam zahvaljujemo za sodelovanje!
Rezultati ankete bodo dostopni...
Za nadaljevanije kliknite KONCANO.

2) S klikom na gumb ,KONCANO" ste
oddali zvocno sliko Ljubljane na izbrani
lokaciji.

Dodali bomo Se informacije, kje si lahko
ogledate kon&ne rezultate.
[ <« o o



Hvala za sodelovanje.

www.gdi.net
WWW.NIijz.si



